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第一章 企劃與目標 

第一節：研究目的與動機 

ㄧ、研究目的 

情，是人生中最大的難題，不管是對家人的親情或對朋友的友情亦或者是

對另一半的愛情都是每一個人人生中會面對的課題，我們希望透過遊戲的體現

讓玩家知道說父母對子女的愛都是默默付出的，天下沒有不愛子女的父母，每

一個人的人生中也都會遇到想要相伴一生的對象，人會因為愛變得無比強大，

因為他們知道身後一個後盾會無條件的支持著他，所以能變的更加勇敢。 

二、研究動機 

3C 科技越來越發達，人和人的距離變得更加遙遠，學生族有了電腦及手機

也漸漸不願意與父母一起遊樂，在吃飯時間更是人手一機，減少聊天聯繫感情

的好時機，在情感世界中，部分的人也會太過於沉浸在虛擬世界中，稱虛擬人

物為老公或老婆，也不會有動力與現實世界的異性有更進一步的交流，覺得是

一件麻煩事，在虛擬世界不會有被拒絕的問題，不太需要動腦思考，所以在他

們的人生中只要有 3C 產品就好，所以我們希望透過玩家最熟悉的東西提醒他們

不要忘記父母，多出去走走現實生活的世界比較精彩。 

透過簡單的遊玩方式，使父母跟孩子能一同遊玩此款遊戲，縮短父母與孩

子之間的距離，藉機創造共同話題增加親子之間的親密度，使家庭更和睦。 
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第二節：專題實施進度表 

  

執行項目 
111 年 112 年 

8 月 9 月 10 月 11 月 12 月 1 月 2 月 3 月 4 月 5 月 6 月 

確認專題題目 
           

相關資料蒐集 
           

故事大綱/對話劇本 
           

角色造型/道具製作 
           

場景設計 
           

動畫製作 
           

特效/音樂/音效製作 
           

遊戲腳本設計 
           

企劃書及投影片製作 
           

程式編輯 
           

遊戲測試/校正 
           

專題介紹短片製作 
           

期末報告及投影片製作 
           

表 1 實施進度表 
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第三節：工作分配 

  表 2 工作分配表 

職責 負責人 內容 

遊戲企劃 
 

潘柔佑、鄭文棻 企劃書製作、成果報告製作、遊戲

流程規劃、遊戲故事設計、動畫分

鏡 

遊戲美術 潘柔佑、鄭文棻、黃冠翔 2D 角色和場景設計、道具設計、 

主視覺設計 

程式開發 潘柔佑 遊戲腳本設計、程序開發 

遊戲測試 
 

潘柔佑、蔡政諺、黃政棋 偵測和校正 BUG 

影音剪輯 潘柔佑、鄭文棻、黃冠翔 動畫製作、音樂與音效、特效製

作、遊戲配音 
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第二章 市場與相關分析 

第一節：目標市場分析 

目標客群主要為 12~40 歲的單身族群，喜愛戀愛模擬愛看小說類的台灣玩

家。 

第二節：相關遊戲分析(參考遊戲) 

  

戀與製作人 

(Mr Love: Queen's 

Choice) 

是一款卡片收集戀愛手機遊戲。玩家在遊戲中需要收

集與男主角們之間的「羈絆」卡片，發展自己的影視公

司，以及推進主線劇情，與男主角們展開感情故事。 

宅男的人間冒險 

( Kio's Adventure) 

《宅男的人間冒險》是一款文字冒險遊戲，劇情描述

了單身 18 年的宅男，某一天突然與三位現實中少女

開啟奇遇戀愛的冒險故事。 面對戀愛中的冒險與抉

擇，你將如何應對？ 

鶴鄉戀旅 

( Love Across Izumi) 

鶴鄉戀旅是一款以日本九州鹿兒島縣出水市為舞台的

戀愛文字冒險遊戲。希望藉由「遊戲」這種特殊傳播媒

介來讓更多人知道出水市的魅力。隨著遊戲進行，玩家

可以見到許多出水市美麗的自然人文。例如武家屋敷、

鶴博物館、東雲之里等等。玩家可以自由的選擇該時段

想去的行程，並且可能會遇到不同的角色。故事描述一

名剛畢業的大學生，對於自己的未來感到迷茫，為了找

回自己，於是他決定去出水旅行，不但是「鶴鄉戀旅」，

也是「人生之旅」。遊戲運用實景拍攝的背景和輕鬆愉

快的故事，堆砌出對於出水的想像與美好。 

表 3 遊戲參考資料 
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第三節：SWOT 分析 

 

  

表 4 SWOT 分析 

優勢 劣勢 

1. 操作簡單 

2. 關卡解謎不繁瑣 

3. 貼切人們的生活 

1. 製作技術較為不純熟 

2. 不能連機共玩 

3. 非主流遊戲 

機會 威脅 

1. 在展出上提供試玩機會 

2. 遊戲年齡層較低，傳播能力強 

3. 視覺小說遊戲少見 

1. 遊戲類型少見 

2. 重在劇情，玩得方面少 

3. 相較於同類型遊戲細緻度不高 
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第三章 遊戲概述 

第一節：遊戲基本資料 

一、 遊戲基本資料 

1. 遊戲名稱 : 雨意雲情 

2. 遊戲類別 : 2D / 戀愛模擬 / 角色扮演 /劇情  

3. 遊戲平台 : PC 

4. 遊戲人數 : 1 人 

5. 語言支援 : 繁體中文 

6. 美術風格 : 日系甜美 

7. 遊戲分級 : 輔 12 

二、 開發軟體 

1. 遊戲引擎 : Unity 

2. 音樂 / 音效 :  

3. 影片(動畫): flexclip 

4. 文書 : Microsoft Word 

5. 部分角色生成: picrew 
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第二節：遊戲世界觀與故事 

一、 世界觀 

故事設定在現代的台灣，主角各自出生在不同的家庭，在讀高中期間兩人

因為一場籃球賽而相遇，原本生活在平行線的兩人因此產生了交織，他們就此

展開了濃情蜜意的愛情故事。 

 

二、 故事大綱 

他們因一場籃球賽而相遇，隨著漸漸熟識，身為學霸的喜若，為了幫助齊

昱得到家中認可，能夠繼續完成夢想發光發熱，為此幫助齊昱複習功課，在這

過程中兩人也對逐漸走進彼此的生活，漸漸提升好感度。 

 

第三節：遊戲對話 

(旁白)  齊昱是菁英高中籃球隊的前鋒，不僅球技好人長的又高又帥，是不少

女同學的夢中男友。 

在精英高中 11/30 有籃球賽 要去嗎？(去、不去) 

不去-遊戲結束 

去- 

(寧寧)：哇 你看那個 16 號，齊昱超帥的。 

(玩家)喜若：誰...16 號.....。 

(寧寧)：蛤？你該不會不知道齊昱吧，他是我們學校最帥的男人，每天只會讀書，傻了

嗎？ 

(玩家)喜若：我怎麼看不出來帥在哪裡？ 

(男賽評)：比賽來到四局後半只剩一分鐘，目前分數是 63 比 62。 

(女賽評)：究竟是我們主場的精英高中會贏還是我們的南亞高中呢？ 

(男賽評)：現在剩最後 30 秒，球權在南亞高中，要投籃了，投出去了。 

(女賽評)：哇真是精彩，南亞高中被我們 16 號齊昱蓋火鍋，齊昱拿到球了。 
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(男賽評)：是的，球權又回來到精英高中身上，時間剩最後 10 秒。 

(女賽評)：齊昱不傳球難道是要自己投籃? 

(旁白) (齊昱用力過猛打中在前排觀眾席的妳) 

(玩家)喜若：嗚~寧寧我的鼻子好痛 

(寧寧)：.......欸齊昱跑過來了。 

(齊昱)：(喘)同學同學沒事吧，抱歉剛剛剩最後幾秒我太緊張了，不小心投太大力，你

流血了......教練我帶他去保健室。 

(旁白) (齊昱公主抱了你，你在他的胸口上，感受到了剛剛在場上揮灑的汗水以及他急

湊的喘息) 

(玩家在保健室甦醒) 

(齊昱)：同學你沒事吧? 

(寧寧)：阿姨，喜若沒事吧，他都不說話，是不是變智障了，他可是全校第一只會讀書

的，如果變智障了那他人生就完了。 

(玩家)喜若：寧寧你太誇張了。 

(齊昱)：同學不好意思，如果你之後有什麼問題，都可以打電話給我 0988673184，方

便跟你要一下你的電話嗎？(給他電話號碼)、(不給電話號碼) 

(給他電話號碼)- 

(玩家)喜若：哦好 0952111343。 

(齊昱)：球隊還有事先走了。 

(不給電話號碼)- 

(玩家)喜若-嗯...(猶豫中)。 

(寧寧):0952111343，矮油，有什麼好猶豫的，人家可是校草欸，別的女生都沒有的福

利。 

齊昱:哈哈，球隊還有事先走了。 

(次日早晨 6：30)  
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(手機鈴聲) 

(玩家)喜若：喂~(慵懶聲)。 

(齊昱):喜若，我在你家樓下。 

(玩家)喜若：(倒抽一口氣)我馬上下樓。 

(電話掛掉) 

(玩家)喜若：不對啊，為什麼他知道我住在這裡(喃喃自語)。 

(下樓) 

(玩家)喜若：你....你怎麼知道我家住哪裡。 

(齊昱)：昨天你在保健室昏睡的時候，我問寧寧的。 

(玩家)喜若：哦~那你來找我有什麼事嗎。 

(齊昱)：昨天看到你醒來以後，我就匆匆的走了，想說你畢竟是個女生，應該對你多多

關心的。 

(玩家)喜若：所以....。 

(齊昱)：所以我有機車駕照，可以可以載你一起上課。(可以、不可以) 

可以- 

(齊昱)：那快去拿書包吧 

(玩家)喜若：嗯......。 

(齊昱)：我有一個習慣，我喜歡提早起床去學校旁邊的公園看風景吃早餐，一起去嗎？ 

(玩家)喜若：好。 

(齊昱)：有什麼不吃的食物嗎，或是特別喜歡? 

(玩家)喜若：嗯~早餐我喜歡吃，紫米飯糰加奶茶。 

(齊昱)：好，這邊等我。 

(旁白)  (齊昱買好早餐，與玩家坐在公園看風景吃早餐) 

(玩家)喜若：這邊風景真好。 



9 

 

(齊昱)：對啊，有時候訓練完，需要沉澱心情，我也會來這。 

(齊昱)：聽寧寧說，你是學霸喔? 

(玩家)喜若：沒有啦..... 

(齊昱)：真的是很好奇，怎麼會有人可以坐在那硬梆梆冰冷冷的書桌讀書。 

(玩家)喜若：我其實很不愛讀書，但似乎成績考得越好，我的爸爸媽媽可以多陪我一點

點……。 

(齊昱)：嗯~我爸媽其實也不太理我，我有一個妹妹，從他出生後，我的東西都需要分

給他，好像就連他們的愛都只有在妹妹身上，每次段考回家，只會聽到爸爸媽

媽分給他，好像就連他們的愛都只有在妹妹身上，每次段考回家，只會聽到爸

爸媽媽說，妹妹多棒，考試又得到滿分，所以我開始打籃球，我知道在課業上

可能真的沒辦法達到像妹妹一樣科科滿分，所以我從她的弱點去吸引他們的注

意。 

(玩家)喜若:那後來對你的態度有轉變嗎? 

(齊昱)：沒有，他們覺得打籃球沒有用，也不能像籃球巨星一樣靠籃球過生活，但我一

定要證明給他們看。 

(玩家)喜若:好了，快上課了，我們學校吧。 

(齊昱)：每天下課，我都會留在學校訓練，就不能載你回家囉。但是明天早上 6:30 你

家樓下見! 

(旁白) (就這樣維持了一段時間，每天早晨齊昱都會載你上學，兩人邊吃早餐邊看風景

聊著數不盡的話題)。 

不可以- 

(玩家)喜若：嗯......不用了，我還是自己去就好。 

(齊昱)：(笑了一下) 

(玩家)喜若：笑什麼? 

(齊昱)：沒有，那……我明天再來。 

(玩家)喜若：嗯?明天? 

(上樓之後) 
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(手機鈴聲) 

(玩家)喜若:寧寧?怎麼這個時候打給我。 

寧寧:寶貝，怎麼這麼久才接阿，你知道今天校園網站瘋傳什麼嗎? 

(玩家)喜若:嗯?學生跟老師再一起嗎? 

寧寧:……當然不是，你這個頭腦不知道在想什麼?我們的校草居然比平常還要早 30 分

鐘到校ㄟ。 

(玩家)喜若:嗯……他剛剛來找我一起去上課。 

寧寧:天啊你要成為我們的校草夫人了嗎，無條件支持你們這對 cp。 

(玩家)喜若:呃……我要掛電話了 

(次日) 

(玩家)喜若：他該不會……真的在樓下吧。 

(齊昱)：喜若，起床了，上課了，喜若、喜若、喜若、起床。 

喜若：......ooxx，噓!齊昱別叫了，下來了。 

(齊昱)：果然還是這樣有用，上來吧，我載你去學校吧。 

(旁白) (喜若上了齊豫的機車) 

(齊昱)：我有一個習慣，我喜歡提早起床去學校旁邊的公園看風景吃早餐，一起去嗎？ 

(玩家)喜若：好。 

(齊昱)：有什麼不吃的食物嗎，或是特別喜歡? 

(玩家)喜若：嗯~早餐我喜歡吃，紫米飯糰加奶茶。 

(齊昱)：好，這邊等我。 

(旁白)  (齊昱買好早餐，與玩家坐在公園看風景吃早餐) 

(玩家)喜若：這邊風景真好。 

(齊昱)：對啊，有時候訓練完，需要沉澱心情，我也會來這。 

(齊昱)：聽寧寧說，你是學霸喔? 
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(玩家)喜若：沒有啦..... 

(齊昱)：真的是很好奇，怎麼會有人可以坐在那硬梆梆的書桌讀書。 

(玩家)喜若：我其實很不愛讀書，但似乎成績考得越好，我的爸爸媽媽可以多陪我一點

點……。 

(齊昱)：嗯~我爸媽其實也不太理我，我有一個妹妹，從他出生後，我的東西都需要分

給他，好像就連他們的愛都只有在妹妹身上，每次段考回家，只會聽到爸爸媽

媽說，妹妹多棒，考試又得到滿分，所以我開始打籃球，我知道在課業上可能

真的沒辦法達到像妹妹一樣科科滿分，所以我從她的弱點去吸引他們的注意。 

(玩家)喜若:那後來對你的態度有轉變嗎? 

(齊昱)：沒有，他們覺得打籃球沒有用，也不能像籃球巨星一樣靠籃球過生活，但我一

定要證明給他們看。 

(玩家)喜若:好了，快上課了，我們學校吧。 

(齊昱)：每天下課，我都會留在學校訓練，就不能載你回家囉。但是明天早上 6:30 你

家樓下見! 

(旁白) (就這樣維持了一段時間，每天早晨齊昱都會載你上學，兩人邊吃早餐邊看風景

聊著數不盡的話題)。 

(一個月後)  

嘟嘟嘟(手機聲) 

(玩家)喜若:這麼晚了，齊昱怎麼打給我? 

(齊昱)：喜若，我爸媽說，成績再吊車尾，我就不能繼續打籃球了，為什麼連我唯一拿

的出手的東西也要剝奪……(哽咽)。 

(玩家)喜若:你在哪?我去找你好不好。 

(齊昱)：我在你家樓下。 

(旁白)喜若掛斷電話,匆忙地跑下樓去見齊昱 

(開門聲) 

(旁白) 看到喜若的一瞬間齊昱就控制不住自己的情緒一進門用力得緊緊的抱著喜若 
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(要讓齊昱繼續抱你嗎) 

(要，繼續靜靜地讓他靠著我的肩膀哭泣)(不要，推開他) 

要，繼續靜靜地讓他靠著我的肩膀哭泣- 

(玩家)喜若:沒事的，既然他們這樣要求你，我們更要表現給他們看，證明我們做得

到。我也會幫助你啊。 

(齊昱擦擦眼淚) 

(齊昱)：我真的可以嗎，是不是不管我怎麼做，他們都還是會不滿我? 

(玩家)喜若:我不知道他們是不是這樣，但我覺得你把他們合理要求的都做到，他們有

一天會發現，她們生的兒子也是很棒的。 

不要，推開他- 

(玩家)喜若:(推開)齊昱，不要這樣…… 

喜若爸:你誰啊，滾出我家，不准你在跟我女兒來往，才幾歲就這樣不三不四的。-遊戲

結束 

(齊昱)：那妳可以幫我補課嗎? 

(玩家)喜若:當然可以，離段考還有 2 個月，以後每天都要來我家報到!我一定讓你進步

神速。 

(齊昱)：喜若，那我今晚可以借你家睡一晚嗎?我睡地板。(一起度過一個晚上)、(趕快

走，樓下的狗籠很溫暖) 

一起度過一個晚上- 

(玩家)喜若:可以啊，那現在就要開始補習，今天沒做完這份數學考卷就不能睡。 

(齊昱)：蛤，我剛剛被罵唉，要這麼嚴苛嗎，明天再開始啦。 

(玩家)喜若:哦，明天再開始歐，可以啊，樓下的狗籠很溫暖歐，要不要去跟狗狗一起

睡? 

(齊昱)：好歹毒的女人~ 

(玩家)喜若:快點寫考卷，不是要給爸媽好看嗎? 

(齊昱)：好啦，我要開始努力了。 
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趕快走，樓下的狗籠很溫暖 

(玩家)喜若:當然不行啊，你剛剛上來應該有看到一個狗籠吧，那邊比較溫暖。 

(齊昱)：那還是算了……。 

(玩家)喜若:趕快回家，明天開始上課。 

(旁白) (就這樣齊昱寫著數學考卷，你就在旁邊看著他慢慢地睡著了) 

(齊昱)：她睡著的樣子，好好看，睫毛長長的，髮絲好柔軟。 

(玩家)喜若:嗯?怎麼睡著了，眼睫毛怎麼癢癢的(閉著眼睛心想)。 

(旁白) (齊昱越靠越近，整個鼻息的溫度越來越明顯，最後親了你的臉頰) 

(裝作不知道他親你繼續睡覺)、(突然睜開眼睛) 

裝作不知道他親你繼續睡覺- 

(齊昱)：好軟~ 

(玩家)喜若:(伸懶腰)我怎麼睡著了，你考卷寫到哪! 

(齊昱)：早就寫好了，不是看你在睡覺不忍心打擾你嗎? 

(玩家)喜若:我來看看，天啊，你也錯太多了吧? 

(齊昱)：咳……我就知道。 

(玩家)喜若:沒事啦，我們明天好好來一題一題講解。 

(玩家)喜若:趕快睡覺吧，你給我睡地板。 

(齊昱)：終於可以睡了，哈哈哈，我會乖乖睡地板。 

突然睜開眼睛- 

(玩家)喜若:你幹嘛親我?(大喊) 

(旁白) (在門外偷聽的爸爸突然闖進門) 

喜若爸:你誰啊，滾出我家，不准你在跟我女兒來往，才幾歲就這樣不三不四的。-遊戲

結束 

(隔天早上 6:30) 
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(齊昱)：(戳戳你的臉頰)，小豬起床了。 

(玩家)喜若:嗯~我哪是小豬，你你你…….為什麼在我床上，給我下去!!! 

(齊昱)：好兇歐，好了啦，趕快起床。載你去兜兜風吃早餐，再去上課。 

(玩家)喜若:不要忘記，我們接下來要跟參考書長期抗戰。 

(齊昱)：好不想面對....以後我籃球訓練完，就來你家找你複習。 

(玩家)喜若：好啊，但是請你回家睡，昨天打呼聲大到像打雷。 

(旁白)(就這樣你們每天都維持著一起上課，下課後在你家讀書，終於到了段考前一

天，兩人讀到深夜。 

(旁白)(你躺在床上，齊昱躺在地板，齊昱內心非常交雜) 

(齊昱)：我好想明天得一個好高好高的分數，讓爸媽可以繼續給我打籃球，可是我也好

想每天這樣子跟你呆在一起.......)(心想) 

(隔天一早) 

(齊昱)：我的肚子好痛.....可是今天是很重要的一天，不管怎樣我都要撐下去，不能讓

喜若擔心(小聲說)。 

玩家(喜若)：齊昱趕快，要出門了 。 

(就這樣齊昱忍著腹痛，考完了第一天的考試) 

(拖著已經快要承受不住的身體去你的班級，在你面前暈倒了) 

玩家(喜若)：齊昱！！ 

(你陪著齊昱上了救護車到了醫院) 

玩家(喜若)：醫生，請問他怎麼了，怎麼會暈倒。 

(醫生)：不要擔心，患者只是腸胃炎引起的發燒，等到他燒退了，就可以出院。 

(旁白)(此時的走廊有一個急匆匆的高跟鞋聲，不斷喊著齊昱齊昱)。 

玩家(喜若)：阿姨阿姨，請問你是齊昱的媽媽嗎？ 

齊昱媽：是的，你是？ 
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玩家(喜若)：阿姨好，我是齊昱的朋友，他在那間病房，我帶您去，醫生說他是腸胃炎

引起的發燒。 

齊昱媽：......這孩子，昨天他就不知道跑去哪，一整個晚上沒回家。 

(要不要跟齊昱的媽媽解釋說在你家讀書) 

(要)1 

玩家(喜若)：阿姨，齊昱昨天在我的家跟我一起讀書，他一直都很想證明自己給你和叔

叔看，他也很想繼續打籃球，所以找我幫他複習功課，他一直都很努力...... 

齊昱媽：他的努力我怎麼會不知道，是你吧，他高二開始，每天訓練完回家，他的臉

上都開始有笑容了，早上不到 6 點就出門，以前的他恨不得都不去學校上課，

現在每天都很期待上學，謝謝你。 

齊昱媽：我知道，他一直覺得我和他爸有了妹妹之後都沒有給他愛了，但天下哪一個

父母是不愛子女的。 

(此時齊昱也從昏迷當中醒來，媽媽抱著他擔心的哭了) 

齊昱媽：你真的是傻瓜，媽媽只是希望你以後不要吃苦，籃球也可以當興趣嘛。 

齊昱：媽~我籃球其實打的很好，我已經被數一數二的體育大學保送了，很多教練都很

看好我。 

齊昱媽：既然你喜歡就去吧，媽媽現在只希望你能夠平安，還有，這個女孩，要不要

解釋一下。 

齊昱：媽媽，他叫喜若，他是我們學校的學霸，考試都得第一。 

齊昱媽：眼光跟你爸一樣好歐，媽媽很喜歡。 

齊昱媽：但是媽有一個要求交往可以，不可以讓喜若分心分數掉下來。 

齊昱：哎油，媽，你講這個太早了。 

齊昱媽：喜若，會太早嗎？我兒子這麼帥，你要把握機會啊，等一下被追走了怎麼

辦，阿姨很喜歡你欸。 

喜若：阿姨，我們再確定彼此心意，如果有緣一定會在一起的。 

(旁白)(就這樣齊昱出院兩人也是都陪在對方身邊，晚上沒事齊昱也會陪著你讀書，迎

接學測的來臨) 
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(到了學測這天，齊昱也是陪著你，載你去考場，安撫你緊張的情緒。) 

齊昱：喜若，剩最後一科了，你考完我們就正式在一起吧。(要，這陣子與齊昱的相處

讓你動心了)(不要，我們還是當朋友就好) 

要-2 

玩家(喜若)：你終於向我告白了，但是太不正式了吧，駁回! 

齊昱：是嗎?所以你的意思是你也喜歡我，對吧? 

玩家(喜若)：我要去考試了，等等見。 

(考完試後) 

齊昱:考得如何? 

(玩家)喜若:哈哈，我是誰?當然輕鬆解決阿 

齊昱:那你想得如何? 

(玩家)喜若:就跟你說沒有人在考試現場告白的，你很隨便ㄟ。 

 

不要 2，我們還是當朋友就好 

玩家(喜若)：我……我考完試再回答你吧。 

(考試中，也一直想怎麼拒絕齊昱) 

玩家(喜若)：考完試了，也該面對了。(喃喃自語) 

齊昱：考完了，那你考慮的如何? 

玩家(喜若)：我還是比較喜歡跟你當朋友，謝謝你。遊戲結束 

(旁白) (今日是菁英高中的畢業晚會，齊昱站在台上。) 

齊昱：今天是我們在菁英高中的最後一天，我不想留遺憾，所以我想唱一首歌給我喜

歡 2 年的女生告白，他就是三年甲班喜若。 

(唱歌) 
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齊昱:喜若，我們在兩年前的籃球賽上認識，那時候我不小心把球砸到你，蹲下來靠近

你臉龐的那一刻，我就被你深深吸引，白皙的皮膚，清澈明亮的眼睛，沒有一

個是不吸引我的地方，後來我們一起經歷了很多事情，更讓我覺得你和其他女

生不一樣，我希望你可以給我一個機會讓我好好的愛你，那你願意嗎? 

(願意) 

(旁白) (高中畢業後齊昱和喜若都到了最頂尖的學校一起讀書，兩個人在各自的專業闖

出一番天地，每天早晨都會手牽著手走在那個以前一起吃早餐看風景的公園。) 

剩餘劇情請自行遊玩解鎖 
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第四節：角色設定 

一、  

齊昱 

性別:男 

菁英高中籃球隊明星球

員，有極高顏值的他是學校眾

多女生的追求對象，雖然籃球

打得好但是學習成績是爛到不

行，看似陽光的他內心卻渴望

擁有父母更多的關愛。 

二、  

洪晉佑 

因為外表高冷都被誤以為

是菁英高中的不良學生，

是老師的頭痛對象，因父

母雙亡的關係總是對他人

帶有本能性的敵意，卻特

別喜歡小動物，在餵流浪

貓時被女主無意間撞見 

三、  

廖郁達 

菁英高中的天才，擁有超

高 IQ 的他，一直是師長

和同學眼中品學兼優的資

優生，對於任何科目作業

和考試都輕而易舉，在大

家眼中看似完美的他，其

實不擅長和女生講話，每

當女同學來問功課時，都

會用最快的速度，解開問

題離開，掩蓋因為害羞而

面紅耳赤的自己，但此舉

動也在女生的圈子造就了

高冷的形象。 



19 

 

四、  

盧洋辰 

來自國外的留學生，因不

熟悉台灣，而找不到去學

校的路，在女主的幫助下

漸漸融入台灣人的生活，

漸漸愛上女主的善良單純 

五、  

羅肇順 

比喜若小一歲的鄰居，從

小就愛慕喜若，可愛的外

表和氛圍其實相反、也可

以看到腹黑的另一面 

自從看到和齊昱在一起的

喜若，發起了神秘攻擊，

小惡魔系的男友。 

六、  

(喜若)玩家:  
性別:女 

菁英高中的學霸，生活不

是學習就是學習，擁有一雙誠

懇的眼睛，這是吸引齊昱的重

點，會這麼努力讀書是因為小

時候父母都不在身邊，如果成

績考得好的話父母則會送禮物

給他，讓他誤以為只要成績考

得好父母就會給他多點陪伴，

所以在齊昱的陪伴下也開始對

他產生不一樣的感情。 

七、  

齊昱媽 

在媽媽的眼中認為以

全世界的籃球比賽來說台

灣是沒有發展空間的不如

把這些時間省下來好好讀

書未來的發展也可以更
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好，一直都沒有跟兒子好

好靜下來溝通，因而產生

誤會。 

八、  

喜若爸(客串) 

喜若的爸爸，他一出

現代表遊戲即將結束。 

九、  

寧寧(客串)  

性別:女 

喜若的同班同學，湊合齊

昱與喜若的關鍵人物。 

十、  

女裁判 

十一、  

男裁判 
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第四章 遊戲機制 

第一節：遊戲類型 

 2D 視覺小說戀愛遊戲 

第二節：遊戲操作 

 

第三節：遊戲進行方式 

玩家只需要點選滑鼠左鍵就可繼續下一段對話或選擇下一段劇情走向， 

當遇到需要選擇的劇情時，點選想要的選項即可繼續劇情  

  

功能 操作說明 

選擇劇情    滑鼠左鍵 

選擇重返前劇情 設定按鈕中的向左鍵 

重新劇情 設定按鈕中的重新劇情鍵 

表 5 操作功能 
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第四節：關卡設定 

齊昱篇 

第一轉擇點:籃球比賽的相遇 

第二轉擇點：是否接受男主好意(接電話) 

第三轉擇點：是否接受男主幫助(一起去上課) 

第四轉擇點：是否安慰男主(讓他繼續抱你) 

第五轉擇點:撫慰男主心靈(讓他住一晚) 

第六轉擇點:是否男主心意(讓他親你) 

結局:在一起 
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圖 1 關卡設定(一) 

 

 

 

圖 2 關卡設定(二) 
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